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ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ ดร.ณฐัภัทร แก้วรตันภัทร์
การศึกษา

• 2565 ปรญิญาเอก ปรชัญาดษุฎีบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการศึกษา (GPA. 4.00)

• 2551 ปรญิญาโท วทิยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ (GPA. 3.58)

• 2549 ปรญิญาตรี วทิยาศาสตรบณัฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 สาขาวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (GPA. 3.66)

คณุวุฒวิชิาชพีและประกาศนียบตัร

• คุณวุฒวิิชาชพี จาก สถาบันคุณวุฒวิิชาชพี (องค์การมหาชน) สาขาวิชาชพีอุตสาหกรรมดิจิทัล 
สาขาธุรกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ อาชพีนักจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรบัธุรกิจ ระดับ 6 
เลขท่ีหนังสือรบัรอง PQCN-ICT-ECM-0-251100-B-64/000029 

• วิทยาศาสตรข์้อมูลด้วยภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์
• การโปรแกรมสําหรบันักภาษาศาสตร,์ มหาวทิยาลัยมหดิล

• การโปรแกรมภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยเพนซลิวาเนีย, สหรฐัอเมรกิา
• การโปรแกรมสําหรบัทุกคน, มหาวทิยาลัยมชิชแิกน, สหรฐัอเมรกิา
ติดต่อ: nutthapat.ke@ssru.ac.th
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Lecturer
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Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat
Education
• 2022 Doctoral Degree: Ph.D. in Information and Communication Technology for Education

(GPA. 4.00)
• 2008 Master Degree: M.Sc. in Management Information System (GPA. 3.58)

• 2006 Bachelor Degree: B.Sc. With 1st Class Honors in Computer Science (GPA. 3.66)

Certificates
• Certificate of Professional Qualification Level 6 Sub-Sector: Digital Business and Electronic

Commerce Occupation: Business Information Technology Manager, TPQI

• Python for Data Science, Thammasat University
• Computer Programming for Linguist, Mahidol University

• Introduction to Python Programming, University of Pennsylvania, U.S.
• Programming for Everybody, University of Michigan, U.S.
Contact: nutthapat.ke@ssru.ac.th
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Course Description

DTI1306 วทิยาการคํานวณ (Computational Science)
3(2-2-5) บรรยาย 2 ชม ปฏิบัติ 2 ชม ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชม

วเิคราะห์ เทคนิค วธิกีารขัน้ตอนการแก้ปัญหา ทักษะการคิดเชงิคํานวณ เชงินามธรรม ฝึก
ทักษะในการแก้ปัญหาโดยใชข้ัน้ตอนการแก้ปัญหา การยอ่ยปัญหา การแสดงขัน้ตอน การ
แก้ปัญหา โดยการเขยีน บอกเล่า วาดภาพ หรอืใชส้ญัลักษณ์ ออกแบบและเขยีนโปรแกรม
โดยใชซ้อฟต์แวรห์รอือุปกรณ์ เทคโนโลยเีบื้องต้น เพื่อไปประยุกต์ใชใ้นการแก้ปัญหาใน
ชวีติประจาํวนั ในการตัดสนิใจได้อยา่งมปีระสทิธภิาพและตระหนักถึงการใชง้านสารสนเทศ
อยา่งปลอดภัย พฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทิัล เพื่อการศึกษาที่มกีารบูรณาการกับ
สาขาอ่ืน ๆ อยา่งสรา้งสรรค์และเชื่อมโยงกับชวีติจรงิ

The study analyzed how the process solutions, abstract thinking skills,
computational skills to solve problems by using the steps to solve the
problem of small steps to solve the problem by writing a story or painting
the symbol, designers and programmers using software or technology
introduction, to use the solution on a daily basis, decisions efficiently and
realize the information securely, technological development project.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Computer Programming Language

System Theory

Standard of Flowchart Design
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Computational Thinking

Design Thinking

Decomposition

Abstraction

Pattern Recognition

Algorithm Design

Flowgorithm
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Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• บทความ และการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%
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การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน – สง่ Lecture Note

ชื่อ-สกลุ: รหัสนักศึกษา:
อีเมล:

ครัง้ท่ี 1 วนัพุธท่ี 6 ธนัวาคม 2566

Pretest
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

Post-test
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

สรุปเนื้อหาบรรยาย
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Course Outline

• บทท่ี 1 – พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ
• บทท่ี 2 – พื้นฐานเทคโนโลยดีจิทัิล
• บทท่ี 3 – พื้นฐานการรูเ้ท่าทันสื่อและดจิทัิล
• บทท่ี 4 – พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
• บทท่ี 5 – พื้นฐานการโปรแกรมแบบ Block-based ดว้ย Scratch
• บทท่ี 6 – พื้นฐานการโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นดว้ย Microbit
• บทท่ี 7 – พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นดว้ย Colab
• บทท่ี 8 – การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีจิทัิลเพื่อการศึกษา
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Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

1 พุธ 6 ธค 66 แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

2 พุธ 13 ธค 66 บทท่ี 2 พื้นฐานเทคโนโลยดีิจทัิล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

3 พุธ 20 ธค 66 บทท่ี 3 พื้นฐานการรูเ้ท่าทันสื่อและดิจทัิล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

4 พุธ 27 ธค 66 บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
(Flowchart, Flowgorithm และโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม
แบบเรยีงลําดับและโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบตัดสนิใจ)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

5 พุธ 3 มค 67 บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
(โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบทําซํ้า)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

6 พุธ 10 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมแบบบล็อค
(พื้นฐานการโปรแกรมด้วย Scratch)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

7 พุธ 17 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมแบบบล็อค
(การโปรแกรมด้วย Scratch เพื่อการประยุกต์ใช)้

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

8 พุธ 24 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

9 พุธ 7 กพ 67 บทท่ี 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นด้วย Microbit 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

10 พุธ 14 กพ 67 บทท่ี 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นด้วย Microbit
(การเชื่อมต่อกับเซน็เซอร)์

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

12 พุธ 21 กพ 67 บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Basic Input/Output, Variables, Operation)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

13 พุธ 28 กพ 67 บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Decision and Iteration Statement)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

14 พุธ 6 มคี 67 บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา
(การคิดเชงิออกแบบ, กระบวนการทางโครงงาน)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

15 พุธ 13 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พุธ 20 มคี 67 สง่บทความ (โครงงาน) และนําเสนอ 20%
แผนการจดัการเรยีนรูแ้ละสื่อการเรยีนรูด้้านวทิยาการคํานวณ17 พุธ 27 มคี 67
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Learning Materials
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1. หลักสตูรฝึกอบรมเชงิปฏิบติัการการสง่เสรมิการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาเพื่อ
พฒันาทักษะด้านโค้ดดิ้งสูส่งัคมดิจทัิลในอนาคต สาํหรบัชัน้ประถมศึกษา
ดาวน์โหลดท่ี 
https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding1.pdf

2. หลักสตูรฝึกอบรมเชงิปฏิบติัการการสง่เสรมิการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาเพื่อ
พฒันาทักษะด้านโค้ดดิ้งสูส่งัคมดิจทัิลในอนาคต สาํหรบัชัน้มธัยมศึกษา 
ดาวน์โหลดท่ี 
https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding2.pdf

3. ตัวอยา่งกิจกรรมการจดัการเรยีนรูว้ทิยาการคอมพวิเตอร ์(Computer 
Science) เพื่อพฒันาทักษะด้านโค้ดดิ้งสูส่งัคมดิจทัิลในอนาคต สาํหรบั
ชัน้ประถมศึกษาและมธัยมศึกษา 
ดาวน์โหลดท่ี 
https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding3.pdf

https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding1.pdf
https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding2.pdf
https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding3.pdf
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Learning Materials

Head First Learn to Code: A 
Learner’s Guide to Coding and 
Computational Thinking [1 ed.]
Eric Freeman
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Learning by Doing – Experential Learning

Experiential learning หมายถึงการเรยีนรูท้ี่
เกิดขึ้นจากประสบการณ์ที่ไดท้ําและปฏิบตัิจรงิ ไมใ่ชแ่ค่
การเรยีนรูจ้ากหนังสอืหรอืบทเรยีนที่ถกูสอนเท่านั้น 
เมื่อผู้เรยีนไดม้โีอกาสสมัผัสและทดลองทําสิง่ต่างแล้ว จะ
ชว่ยใหเ้กิดการเรยีนรูท้ี่มคีวามหมายและจดจาํไดม้ากขึ้น 
เชน่ 
• การศึกษาดว้ยการทําโครงการ (Project) 
• การฝึกทักษะทางวชิาชพี หรอื
• การเรยีนรูผ้่านการทํากิจกรรมที่มจุีดมุง่หมายในการ

สรา้งประสบการณ์และความรูใ้หม ่ๆ ผ่านการทดลอง
และปฏิบตัิจรงิในชวีติประจาํวนัของตนเอง
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Learning by Doing – Experiential Learning

1. Concrete Experience: CE
ประสบการณ์รูปธรรม
ได้รบัความรูส้กึ (feeling)

2. Reflective Observation: RO
ไตรต่รอง ใครค่รวญ

ได้สงัเกตแุละมองใหร้อบด้าน (watching)

3. Abstract Conceptualization: AC
สรุปเปน็หลักการ
ได้คิด (thinking)

4. Active Experimentation
ทดลองปรบัใชจ้รงิ
ได้ทําขึ้นเอง (doing)

Kolb's Experiential 
Learning Model
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Experiential Learning & Computer Programming

1. Concrete Experience: CE
ประสบการณ์รูปธรรม
ได้รบัความรูส้กึ (feeling)

2. Reflective Observation: RO
ไตรต่รอง ใครค่รวญ

ได้สงัเกตแุละมองใหร้อบด้าน (watching)

3. Abstract Conceptualization: AC
สรุปเปน็หลักการ
ได้คิด (thinking)

4. Active Experimentation
ทดลองปรบัใชจ้รงิ
ได้ทําขึ้นเอง (doing)

Kolb's Experiential 
Learning Model

ลองใช ้Program

ลองดสูว่นประกอบ

ลองคิดวา่แล้วมนัเกิผลลัพธ์
ได้เพราะเหตใุด?

ลองสรา้งเลียนแบบ
หรอืพฒันาให้ดีกวา่

ลองดกูารสาธติ

ลองดผูลลัพธ์

ลองสรุปเปน็ขัน้ตอน
หรอื Algorithm

Copyright © All Right Reserved.     17



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี 
1

Concrete Experience: CE
ประสบการณ์รูปธรรม

Hello, World

print(”Hello, World”)
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี 
2

Reflective Observation: RO
ไตรต่รอง ใครค่รวญ

Hello, World

print(”Hello, World”)

print( ) “  “ Hello, World

Hello, World
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี 
3

Abstract Conceptualization: AC
สรุปเป็นหลักการ

Hello, World

print(”Hello, World”)

คําสัง่พมิพ
์

ขอ้ความอยู่ภายใต้ ” ”

print(”ขอ้ความ”)

ขอ้ความ
ผลลัพธเ์ปน็ขอ้ความ

Process Input

Output

มนัคือ Syntax 

INPUT PROCESS OUTPUT
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี
4

Active Experimentation
ทดลองปรบัใชจ้รงิ

Hello, Nutthapat
How are you?

print(”Hello, Nutthapat”)
print(“How are you?”)
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Emoji นศ.ครู วชิาวทิยาการคํานวณ

Course 
Syllabus

Hello
World!

Bug!Algorithm Project The Project
is finished



บทท่ี 1
พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ
Fundamentals of Computational Science

ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

Suan Sunandha Rajabhat University

CS

23

รายวชิาวทิยาการคํานวณ (Computational Science) 3(2-2-5) หน่วยกิต 
บรรยายนักศึกษาสาขาวชิาเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา ภาคเรยีนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566
หอ้งบรรยาย 1121 คณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสนุันทา



สอบ Pretest



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

1. ขอ้ใด คือ การคิดเชงิคํานวณ (Computational Thinking)

A การใหคํ้าแนะนําเก่ียวกับวทิยาการคอมพวิเตอรแ์ก่
ผูค้นได้อยา่งดี

B

C การใชเ้ทคนิคและวธิกีารต่างๆ เพื่อ
ชว่ยในการแก้ปัญหา

การฝึกคิดใหเ้หมอืนกับคอมพวิเตอร ์เพื่อ
แก้ไขปัญหาได้อยา่งมปีระสทิธภิาพ



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

2. เหตใุด เราจงึต้องคิดเชงิคํานวณ

A เพื่อชว่ยเราในการเขยีนโปรแกรม

B

C เพื่อชว่ยใหเ้ราคิดได้เหมอืนคอมพวิเตอรม์ากท่ีสดุ

เพื่อชว่ยใหเ้ราแก้ปัญหาท่ีซบัซอ้นได้ง่ายขึ้น



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

3. ขอ้ใดไมใ่ชเ่ทคนิคการคิดเชงิคํานวณ

A การยอ่ยปัญหา (Decomposition)

B

C การเขยีนโค้ด (Coding)

การรูจ้าํรูปแบบ (Pattern Recognition)

D การคิดแบบนามธรรม (Abstraction)



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

4. ขอ้ใดต่อไปน้ีเปน็ตัวอยา่งของการคิดเชงิคํานวณ

A วางแผนเสน้ทางของคณุเมื่อไปพบเพื่อน

B

C เมื่อไปพบเพื่อน ขอใหผู้ป้กครองวางแผนเสน้ทางใหค้ณุ

เวลาไปหาเพื่อนก็เดินหรอืนัง่รถตระเวนหาจนเจอ



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

5. ขอ้ใดไมใ่ชตั่วอยา่งการคิดเชงิคํานวณ

A วางแผนวา่จะรวบรวมของวเิศษอะไรและ
จะออกจากท่ีใดเพื่อจบเกม

B

C จบเกมโดยไมต้่องวางแผนใดๆ 
อาศัยการเล่นเหมอืนเดิมซํ้าๆ

วางแผนวธิเีอาชนะศัตรูในวดีิโอเกม



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

6. ปัญหาท่ีซบัซอ้น (Complex Problem) คือ อะไร?

A พบปัญหาและไมง่่ายจะแก้ไขหรอืไมง่่าย
ท่ีจะทําความเขา้ใจในตอนแรก

B

C พบปัญหาท่ีไมง่่ายจะทําความเขา้ใจในตอนแรก

พบปัญหาท่ีไมง่่ายจะแก้ไขในตอนแรก



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

7. เทคนิคการคิดเชงิคํานวณขอ้ใด เก่ียวขอ้งกับการแบง่ปัญหาออก
เปน็สว่นยอ่ย ๆ

A Decomposition

B

C Algorithms

Abstraction D Pattern Recognition



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

8. เทคนิคการคิดเชงิคํานวณขอ้ใด เก่ียวขอ้งกับการใหค้วามสนใจเฉพาะ
ขอ้มูลท่ีสาํคัญโดยไมส่นใจรายละเอียดท่ีไมเ่ก่ียวขอ้ง

A Decomposition

B

C Algorithms

Abstraction D Pattern Recognition



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

9. ทฤษฎีระบบ (System Theory) ประกอบไปด้วยอะไรบา้ง?

A Output -> Process -> Input

B

C Input -> Output

Input -> Process -> Output

D Input -> Process -> Display



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

10. อัลกอรทึิม (Algorithm) ใกล้เคียงกับสว่นใดใน ทฤษฎีระบบ 
(System Theory) 

A Input

B

C Output

Process D Display



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest
11. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Decomposition ใน
สถานการณใ์ด

A ลดปัญหาลงโดยการสงัเกตเุฉพาะ
ราคาเท่านัน้

B

C แยกปัญหาโดยพจิารณาปัจจยัจาก 
ดาว และ ราคา

แยกปัจจยัท่ีจะตัดสนิใจซื้อ โดย
แยกเปน็ ปัจจยัจากดาว ปัจจยัจาก
ขอ้ความรวีวิ ปัจจยัจากราคา ปัจจยั
จากคณุสมบติัเครื่องดดูฝุ่น

Ref: thaimooc



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest
12. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Abstraction ใน
สถานการณใ์ด

A
สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากขอ้ความรวีวิและราคา
เท่านัน้

B

C สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากราคาเท่านัน้

สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากดาวเท่านัน้

D สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากดาวและราคาเท่านัน้

Ref: thaimooc



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest
13. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Pattern Recognition ใน
สถานการณใ์ด

A พจิารณาจาํนวนขอ้ความรวีวิเชงิ
บวก และ เชงิลบ

B

C พจิารณาจาํนวนดาวท่ีน้อยๆ

พจิารณาจาํนวนดาวท่ีมากๆ

D พจิารณาจาํนวนดาว และ ราคา

Ref: thaimooc



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest
14. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Algorithm Design ใน
สถานการณใ์ด

A
นับจาํนวนขอ้ความเชงิบวก และ นับ
จาํนวนขอ้ความเชงิลบ และนํามา
เปรยีบเทียบกัน

B

C
เปรยีบเทียบสว่นต่างด้านราคาของ
รา้น A กับ รา้น B โดยเลือกราคาท่ี
ดีท่ีสดุต่อผูบ้รโิภค

นับดาวทกุๆ รวีวิ และนํามา
เปรยีบเทียบกัน

Ref: thaimooc



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

15. ขอ้ใดไมเ่ก่ียวขอ้งกับ TPACK Model

A ความรูด้้านเทคโนโลย ี(Technological Knowledge)

B

C ความรูด้้านเน้ือหา (Content Knowledge) 

ความรูด้้านศาสตรก์ารสอน (Pedagogical Knowledge) 

D ความรูด้้านนวตักรรม (Innovative Knowledge)



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

นักเรยีนในโรงเรยีนได้ประโยชน์อะไร?
จากการเรยีนวชิาวทิยาการคํานวณ



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วทิยาการคํานวณเรยีนเก่ียวกับอะไร?

• วทิยาการคํานวณ เรยีนรูเ้ก่ียวกับการพฒันาผู้เรยีนใหม้ี
ความรูค้วามเขา้ใจ มทีักษะการคิดเชงิคํานวณ การคิด
วเิคราะห ์แก้ปัญหาเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้
ความรูด้้านวทิยาการคอมพวิเตอร ์และเทคโนโลยี
สารสนเทศสื่อสารในการแก้ปัญหาที่พบในชวีติจรงิได้
อยา่งมปีระสทิธภิาพ

(อ้างอิงตามตัวชีว้ดัและสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง กลุม่สาระการเรยีนรู้
วทิยาศาสตร ์(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษา
ขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551, สถาบนัสง่เสรมิการสอนวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ี(สสวท.) กระทรวงศึกษาธกิาร)

พื้นฐานการคิดเชงิคํานวณ
Computational Thinking

พื้นฐานเทคโนโลยดีิจทัิล
Digital Technology

พื้นฐานการรูเ้ท่าทันสื่อและดิจทัิล
Media and Digital Literacy



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วทิยาการคํานวณเรยีนเก่ียวกับอะไร?

1. การคิดคํานวณและการใหเ้หตผุล 
(Computational Thinking)

2. เรยีบเรยีงความคิดใหคิ้ดเปน็ขัน้ตอน
(Algorithm Design)

3. คิดเชงิออกแบบ (Design 
Thinking) เพื่อหาวธิกีารท่ีดีท่ีสดุ 
เชน่ ใชเ้วลาสัน้ท่ีสดุ, ใชคํ้าสัง่น้อย
ท่ีสดุ, ใชท้รพัยากรและพลังงานน้อย 
(Less but More)

4. หาวธิจีดัการท่ีสะดวกท่ีสดุ เชน่ การ
ปรบัค่าตัวแปรแทนท่ีจะป้อนคําสัง่
แบบ Manual, การแก้ไขค่าของตัว
แปร, การใชส้ตูรทางคณติศาสตร์

5. กระบวนการคิดเชงิสรา้งสรรค์ 
(Creativity Thinking)

6. ประโยชน์ มูลค่า ของขัน้ตอนท่ีคิดขึ้น 
(โปรแกรมท่ีพฒันาขึ้น)



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วทิยาการคํานวณเรยีนเก่ียวกับอะไร?

1. การคิดคํานวณและการใหเ้หตผุล 
(Computational Thinking)

2. เรยีบเรยีงความคิดใหคิ้ดเปน็ขัน้ตอน
(Algorithm Design)

3. คิดเชงิออกแบบ (Design 
Thinking) เพื่อหาวธิกีารท่ีดีท่ีสดุ 
เชน่ ใชเ้วลาสัน้ท่ีสดุ, ใชคํ้าสัง่น้อย
ท่ีสดุ, ใชท้รพัยากรและพลังงานน้อย 
(Less but More)

4. หาวธิจีดัการท่ีสะดวกท่ีสดุ เชน่ การ
ปรบัค่าตัวแปรแทนท่ีจะป้อนคําสัง่
แบบ Manual, การแก้ไขค่าของตัว
แปร, การใชส้ตูรทางคณติศาสตร์

5. กระบวนการคิดเชงิสรา้งสรรค์ 
(Creativity Thinking)

6. ประโยชน์ มูลค่า ของขัน้ตอนท่ีคิดขึ้น 
(โปรแกรมท่ีพฒันาขึ้น)



นักเรยีนในโรงเรยีน ท่ีเรยีนวชิาวทิยาการคํานวณ 
เป้าหมายคือการเปน็โปรแกรมเมอร์

A Bใช่ ไมใ่ช่



วทิยาการคํานวณ สมัพนัธกั์บคําใด?

A Computer Science

B Computational Science

C Computing Science



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Doraemon
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ของวเิศษท่ีอยากได้ คืออะไร?
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ของวเิศษท่ีอยากได้ คืออะไร?
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ของวเิศษท่ีอยากได้ คืออะไร?
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ของวเิศษเหล่าน้ีมไีวเ้พื่อ?
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ในชวีติจรงิไมไ่ด้มโีดราเอมอน
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ทักษะการแก้ปัญหา 
จงึเปน็ของล้ําค่า
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และ การคิดเชงิคํานวณ 
คือ เครื่องมอืท่ีชว่ยแก้ปัญหา
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หากต้องซื้อจากรา้นใดรา้นหน่ึง จะเลือกซื้อจากรา้นใด?
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ดําเนินการตามคําสัง่ท่ีโปรแกรมไว้

Start Stop
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ดําเนินการตามคําสัง่ท่ีโปรแกรมไว้

Start

Loop
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โค้ดด้ิง Coding คือขอ้ใด?

A 10011100110101

B

C

Dprint(“Hello World!”)

money > 1M

yes

no
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ท่าเต้นเพลงอะไร?
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โค้ดด้ิง (Coding) 

• Code คือ ระบบของคํา อักษร หรอืสญัลกัษณ์ ใน
การแทนขอ้ความในรูปแบบหน่ึงๆ หรอือาจเป็น
ระบบจาํนวน/ตัวเลข อักษร หรอืสญัญาณท่ีใช้
แทนอะไรบางอยา่งในลกัษณะท่ีสัน้กระชบั หรอื อยู่
ในรูปแบบท่ีเขา้ใจไดส้ะดวกขึ้น

• ดงัน้ัน พวก รหสั, เลขฐาน, สตูร, Pseudocode, 
Flowchart, Diagram, Computer 
Programming ต่าง ๆ นับวา่เป็น Code ใน
ลกัษณะหน่ึง เพราะอยูใ่นระบบของคํา สญัลกัษณ์ 
ท่ีสัน้กระชบั ชดัเจน สะดวกต่อการทําความเขา้ใจ 
และการแปลงไปสูห่น่วยอ่ืน ๆ ได ้
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Coding - Debug
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Coding - Debug
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Coding - Debug
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โค้ดด้ิง (Coding) 
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โค้ดด้ิง (Coding) 
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System Theory

INPUT PROCESS OUTPUT

FEEDBACK
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Computer System
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Computer Components
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Computer Components
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Hardware

Software

PeoplewareProcedures
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Information
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The relationship between computer science (CS), computational 
thinking (CT), programming and computing.

อ้างอิง: 
https://digitalpromise.org/initiative/computation
al-thinking/computational-thinking-for-next-
generation-science/what-is-computational-
thinking/



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

The relationship between computer science (CS), computational 
thinking (CT), programming and computing.

อ้างอิง: 
https://digitalpromise.org/initiative/computation
al-thinking/computational-thinking-for-next-
generation-science/what-is-computational-
thinking/



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

The relationship between computer science (CS), computational 
thinking (CT), programming and computing.

อ้างอิง: https://digitalpromise.org/initiative/computational-thinking/computational-
thinking-for-next-generation-science/what-is-computational-thinking/

ทักษะการคิดเชงิคํานวณ (Computational 
thinking skills) อยูใ่นวงกลมภายนอก คือ
กระบวนการความคิดท่ีจาํเป็นสาํหรบัการใชเ้ครื่องมอื
คํานวณเพื่อแก้ปัญหา ทักษะเหล่าน้ีเป็นพื้นฐานท่ีจาํเป็น
สาํหรบัการแก้ไขปัญหาทางคํานวณและควรเรยีนรูตั้ง้แต่
ชัน้เรยีนต้นๆ 
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

The relationship between computer science (CS), computational 
thinking (CT), programming and computing.

อ้างอิง: https://digitalpromise.org/initiative/computational-thinking/computational-
thinking-for-next-generation-science/what-is-computational-thinking/

ปฏิบติัการคิดเชงิคํานวณ (Computational 
thinking practices) อยูใ่นวงกลมกลาง โดยเป็นการ
ใชทั้กษะและเครื่องมอืดิจทัิลหลายอยา่งเพื่อแก้ไขปัญหา
ท่ีใชใ้นชวีติจรงิ นักเรยีนในระดับชัน้เรยีนท่ีมรีะดับชัน้
สงูขึ้น อาจใชป้ฏิบติัการเหล่าน้ีเพื่อพฒันาผลงาน เชน่
โปรแกรมคอมพวิเตอร ์การแสดงขอ้มูลทางด้านขอ้มูล 
หรอืโมเดลคํานวณต่าง ๆ
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

The relationship between computer science (CS), computational 
thinking (CT), programming and computing.

อ้างอิง: https://digitalpromise.org/initiative/computational-thinking/computational-
thinking-for-next-generation-science/what-is-computational-thinking/

การสอนแบบสง่เสรมิความหลากหลาย (Inclusive 
pedagogies) อยูใ่นวงกลมท่ีภายในสดุ คือ กลยุทธ์
การสอนท่ีต้องการทําใหผู้้เรยีนทกุคนมสีว่นรว่มในการ
คิดเชงิคํานวณ โดยเชื่อมโยงการประยุกต์ใช ้ความสนใจ
และประสบการณ์ของนักเรยีน
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The relationship between computer science (CS), computational 
thinking (CT), programming and computing.

อ้างอิง: https://digitalpromise.org/initiative/computational-thinking/computational-
thinking-for-next-generation-science/what-is-computational-thinking/
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การคิดเชงิคํานวณ – Computational Thinking

1. การคิดยอ่ยปัญหา (Decomposition)
• คือ การพจิารณาแบง่ปัญหาปัญหาใหม้คีวาม
ซบัซอ้นน้อยลง เพื่อชว่ยใหก้ารวเิคราะหแ์ละ
ออกแบบวธิกีารแก้ปัญหาทําได้สะดวก

• ปรบัมุมมองปัญหา
จากมองภาพใหญ่ เป็นมองภาพยอ่ย
จากมองรวมกัน เป็นมองแยกจากกัน
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การคิดเชงิคํานวณ – Computational Thinking

2. การคิดเป็นนามธรรม (Abstraction)
• คือ การคัดแยกคณุลกัษณะที่สาํคัญออกจาก
รายละเอียดปลกียอ่ย เพื่อใหไ้ด้ขอ้มูลที่จาํเป็น
และเพยีงพอในการแก้ปัญหา

• ลองกําจดัสิง่ที่ไมจ่าํเป็นออกไป
• ลดสิง่ลวงตา มองเหน็สิง่ที่จาํเป็นจรงิๆ
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การคิดเชงิคํานวณ – Computational Thinking

3. การรูจ้าํรูปแบบ (Pattern Recognition)
• คือ การวเิคราะหแ์ละแสดงความสมัพนัธข์อง
สิง่ต่างๆ ที่มลีกัษณะสาํคัญรว่มกันอยา่งมี
เง่ือนไข

• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏชดัเจน และ ซอ่นเรน้
• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏ มอีะไรคลา้ยกัน
• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏ มอีะไรต่างกัน
• เลอืกรูปแบบที่สงัเกตได้และมคีวามเป็นไปได้ที่
จะใชใ้นการแก้ปัญหา
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การคิดเชงิคํานวณ – Computational Thinking

4. การออกแบบอัลกอรทึิม (Algorithm 
Design)
• เริม่ต้นขัน้ตอน ขัน้ตอนถัดไป และสิน้สดุที่
ขัน้ตอนใด

• ลองคิดออกแบบหลายๆ ขัน้ตอน และ
เปรยีบเทียบเพื่อหาขัน้ตอนที่เหมาะสมที่สดุ
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ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

A B C D E
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ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

A

B

CD

E

1.การคิดยอ่ยปัญหา (Decomposition)
• คือ การพจิารณาแบง่ปัญหาปัญหาใหม้ี
ความซบัซอ้นน้อยลง เพื่อชว่ยใหก้าร
วเิคราะหแ์ละออกแบบวธิกีารแก้ปัญหา
ทําได้สะดวก

• ปรบัมุมมองปัญหา
จากมองภาพใหญ่ เป็นมองภาพยอ่ย
จากมองรวมกัน เป็นมองแยกจากกัน
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ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

A

B

CD

E

2.การคิดเป็นนามธรรม (Abstraction)
• คือ การคัดแยกคณุลกัษณะที่สาํคัญออก
จากรายละเอียดปลกียอ่ย เพื่อใหไ้ด้ขอ้มูลที่
จาํเป็นและเพยีงพอในการแก้ปัญหา

• ลองกําจดัสิง่ที่ไมจ่าํเป็นออกไป
• ลดสิง่ลวงตา มองเหน็สิง่ที่จาํเป็นจรงิๆ
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

A

B

CD

E

3.การรูจ้าํรูปแบบ (Pattern Recognition)
• คือ การวเิคราะหแ์ละแสดงความสมัพนัธข์อง
สิง่ต่างๆ ที่มลีกัษณะสาํคัญรว่มกันอยา่งมี
เง่ือนไข

• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏชดัเจน และ ซอ่นเรน้
• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏ มอีะไรคลา้ยกัน
• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏ มอีะไรต่างกัน
• เลอืกรูปแบบที่สงัเกตได้และมคีวามเป็นไปได้
ที่จะใชใ้นการแก้ปัญหา



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

3.การรูจ้าํรูปแบบ (Pattern Recognition)
• คือ การวเิคราะหแ์ละแสดงความสมัพนัธข์อง
สิง่ต่างๆ ที่มลีกัษณะสาํคัญรว่มกันอยา่งมี
เง่ือนไข

• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏชดัเจน และ ซอ่นเรน้
• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏ มอีะไรคลา้ยกัน
• สงัเกตสิง่ที่ปรากฏ มอีะไรต่างกัน
• เลอืกรูปแบบที่สงัเกตได้และมคีวามเป็นไปได้
ที่จะใชใ้นการแก้ปัญหา

A

B

CD

E



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

A

B

CD

E

5. การออกแบบอัลกอรทึิม (Algorithm 
Design)
• เริม่ต้นขัน้ตอน ขัน้ตอนถัดไป 
และสิน้สดุที่ขัน้ตอนใด

• ลองคิดออกแบบหลายๆ ขัน้ตอน และ
เปรยีบเทียบเพื่อหาขัน้ตอนที่เหมาะสมที่สดุ

1
2

3
4

8
7

6
5

8
3

50

4
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

AB CD E

การออกแบบอัลกอรทึิม (Algorithm Design)
• เริม่ต้นขัน้ตอน ขัน้ตอนถัดไป และสิน้สดุที่ขัน้ตอนใด
• ลองคิดออกแบบหลายๆ กระบวนการ และเปรยีบเทียบเพื่อหาขัน้ตอนที่เหมาะสมที่สดุ

A BC DE

เรยีงลําดับรูปภาพด้วย 
อัลกอรทึิมจากน้อยไปหามาก

(Ascending Order)

เรยีงลําดับรูปภาพด้วย 
อัลกอรทึิมจากมากไปหาน้อย

(Descending Order)
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ปัญหา: เรยีงลําดับรูปภาพต่อไปน้ี ยงัไงดี?

A B C D E



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ 
ใชว้ธิกีารคิดแบบ Decomposition ในสถานการณใ์ด



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ 
ใชว้ธิกีารคิดแบบ Abstraction ในสถานการณใ์ด
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ 
ใชว้ธิกีารคิดแบบ Patter Recognition ในสถานการณใ์ด
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ 
ใชว้ธิกีารคิดแบบ Algorithm Design ในสถานการณใ์ด
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

TPACK Model

ความรูใ้นวธิกีารสอน
ผนวกเทคโนโลยี
Technological 

Pedagogical
Content 

Knowledge
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

TPACK Model กับการสอนวทิยาการคํานวณของครู
โมเดล TPACK หรอื Technological Pedagogical Content Knowledge 
เป็นโมเดลท่ีใชใ้นการวางแผนการสอน เพื่อชว่ยใหค้รูเขา้ใจและปรบัใชเ้ทคโนโลยใีน
การสอนอยา่งมปีระสทิธภิาพ TPACK ประกอบด้วยสามองค์ประกอบหลักดังน้ี:

1.ความรูเ้นื้อหา (Content Knowledge): เป็นความรูท่ี้เก่ียวขอ้งกับเน้ือหา
การเรยีนรูห้รอืสาระสาํคัญในการสอน เชน่ ความรูท้างวชิาการ ขอ้มูลท่ีเป็น
พื้นฐาน ความรูท้างการคิดเชงิคํานวณ ความรูด้้านการโปรแกรมคอมพวิเตอร์
2.ความรูท้างการสอน (Pedagogical Knowledge): เป็นความรูเ้ก่ียวกับ
วธิกีารสอนท่ีเหมาะสมและมปีระสทิธภิาพ โดยใชก้ลยุทธก์ารสอนหรอืวธิกีารการ
สอนต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รยีนเขา้ใจได้ดี เชน่ การสอนโดยใชเ้กม การสอนโดยใชก้าร
เสาะหา การสอนโดยใชโ้ครงงาน
3.ความรูท้างเทคโนโลย ี(Technological Knowledge): เป็นความรู้
เก่ียวกับเทคโนโลยท่ีีสามารถนํามาใชใ้นการสอน เชน่ การใชโ้ปรแกรม
คอมพวิเตอร ์ การใชส้ื่อการเรยีนรูเ้ชงิปฏิสมัพนัธ ์การใชอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ เพื่อ
สนับสนุนการเรยีนรู้

TPACK เน้นการผสมผสานความรูทั้ง้สามด้านน้ีเขา้ด้วยกันอยา่งเป็นระบบ เพื่อให้
ครูสามารถสรา้งการเรยีนรูท่ี้มปีระสทิธภิาพและครูควรทําความเขา้ใจใหลึ้กซึ้งถึง
วธิกีารนําเทคโนโลยมีาชว่ยในการสอนบทเรยีนได้อยา่งเหมาะสมและมี
ประสทิธภิาพ
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

STEM Education
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STEAM Education
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STEM Education
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

มอบหมายงาน ครัง้ท่ี 1 – Assignment 1 (2 คะแนน)

• ใหน้ักศึกษาอ่านและวเิคราะหเ์อกสารต่อไปนี้

1. หลกัสตูรฝึกอบรมเชงิปฏิบตัิการการสง่เสรมิการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาเพื่อพฒันาทักษะดา้นโค้ดดิง้
สูส่งัคมดจิทัิลในอนาคต สาํหรบัชัน้ประถมศึกษา
ดาวน์โหลดท่ี https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding1.pdf

2. หลกัสตูรฝึกอบรมเชงิปฏิบตัิการการสง่เสรมิการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาเพื่อพฒันาทักษะดา้นโค้ดดิง้
สูส่งัคมดจิทัิลในอนาคต สาํหรบัชัน้มธัยมศึกษา
ดาวน์โหลดท่ี https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding2.pdf

3. ตัวอยา่งกิจกรรมการจดัการเรยีนรูว้ทิยาการคอมพวิเตอร ์(Computer Science) เพื่อพฒันา
ทักษะดา้นโค้ดดิง้สูส่งัคมดจิทัิลในอนาคต สาํหรบัชัน้ประถมศึกษาและมธัยมศึกษา
ดาวน์โหลดท่ี https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding3.pdf

https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding1.pdf
https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding2.pdf
https://www.depa.or.th/storage/app/media/file/coding3.pdf
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

มอบหมายงาน ครัง้ท่ี 1 – Assignment 1 (2 คะแนน)

• โครงสรา้งการวเิคราะห์
1. เน้ือหาการสอนวทิยาการคํานวณสาํหรบัชัน้ประถมศึกษา มอีะไรบา้ง? จงอธบิาย
2. เน้ือหาการสอนวทิยาการคํานวณสาํหรบัชัน้มธัยมศึกษา มอีะไรบา้ง? จงอธบิาย
3.เน้ือหาการสอนวทิยาการคํานวณสาํหรบัชัน้ประถมศึกษาและชัน้มธัยมศึกษามคีวาม
แตกต่างกันอยา่งไร จงอธบิาย พรอ้มแสดงตารางเปรยีบเทียบความแตกต่าง



สอบ Post-test
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

1. ขอ้ใด คือ การคิดเชงิคํานวณ (Computational Thinking)

A การใหคํ้าแนะนําเก่ียวกับวทิยาการคอมพวิเตอรแ์ก่
ผูค้นได้อยา่งดี

B

C การใชเ้ทคนิคและวธิกีารต่างๆ เพื่อ
ชว่ยในการแก้ปัญหา

การฝึกคิดใหเ้หมอืนกับคอมพวิเตอร ์เพื่อ
แก้ไขปัญหาได้อยา่งมปีระสทิธภิาพ
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สอบ Pretest

2. เหตใุด เราจงึต้องคิดเชงิคํานวณ

A เพื่อชว่ยเราในการเขยีนโปรแกรม

B

C เพื่อชว่ยใหเ้ราคิดได้เหมอืนคอมพวิเตอรม์ากท่ีสดุ

เพื่อชว่ยใหเ้ราแก้ปัญหาท่ีซบัซอ้นได้ง่ายขึ้น
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

3. ขอ้ใดไมใ่ชเ่ทคนิคการคิดเชงิคํานวณ

A การยอ่ยปัญหา (Decomposition)

B

C การเขยีนโค้ด (Coding)

การรูจ้าํรูปแบบ (Pattern Recognition)

D การคิดแบบนามธรรม (Abstraction)
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สอบ Pretest

4. ขอ้ใดต่อไปน้ีเปน็ตัวอยา่งของการคิดเชงิคํานวณ

A วางแผนเสน้ทางของคณุเมื่อไปพบเพื่อน

B

C เมื่อไปพบเพื่อน ขอใหผู้ป้กครองวางแผนเสน้ทางใหค้ณุ

เวลาไปหาเพื่อนก็เดินหรอืนัง่รถตระเวนหาจนเจอ
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สอบ Pretest

5. ขอ้ใดไมใ่ชตั่วอยา่งการคิดเชงิคํานวณ

A วางแผนวา่จะรวบรวมของวเิศษอะไรและ
จะออกจากท่ีใดเพื่อจบเกม

B

C จบเกมโดยไมต้่องวางแผนใดๆ 
อาศัยการเล่นเหมอืนเดิมซํ้าๆ

วางแผนวธิเีอาชนะศัตรูในวดีิโอเกม
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

สอบ Pretest

6. ปัญหาท่ีซบัซอ้น (Complex Problem) คือ อะไร?

A พบปัญหาและไมง่่ายจะแก้ไขหรอืไมง่่าย
ท่ีจะทําความเขา้ใจในตอนแรก

B

C พบปัญหาท่ีไมง่่ายจะทําความเขา้ใจในตอนแรก

พบปัญหาท่ีไมง่่ายจะแก้ไขในตอนแรก
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สอบ Pretest

7. เทคนิคการคิดเชงิคํานวณขอ้ใด เก่ียวขอ้งกับการแบง่ปัญหาออก
เปน็สว่นยอ่ย ๆ

A Decomposition

B

C Algorithms

Abstraction D Pattern Recognition
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สอบ Pretest

8. เทคนิคการคิดเชงิคํานวณขอ้ใด เก่ียวขอ้งกับการใหค้วามสนใจเฉพาะ
ขอ้มูลท่ีสาํคัญโดยไมส่นใจรายละเอียดท่ีไมเ่ก่ียวขอ้ง

A Decomposition

B

C Algorithms

Abstraction D Pattern Recognition
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สอบ Pretest

9. ทฤษฎีระบบ (System Theory) ประกอบไปด้วยอะไรบา้ง?

A Output -> Process -> Input

B

C Input -> Output

Input -> Process -> Output

D Input -> Process -> Display
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สอบ Pretest

10. อัลกอรทึิม (Algorithm) ใกล้เคียงกับสว่นใดใน ทฤษฎีระบบ 
(System Theory) 

A Input

B

C Output

Process D Display
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สอบ Pretest
11. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Decomposition ใน
สถานการณใ์ด

A ลดปัญหาลงโดยการสงัเกตเุฉพาะ
ราคาเท่านัน้

B

C แยกปัญหาโดยพจิารณาปัจจยัจาก 
ดาว และ ราคา

แยกปัจจยัท่ีจะตัดสนิใจซื้อ โดย
แยกเปน็ ปัจจยัจากดาว ปัจจยัจาก
ขอ้ความรวีวิ ปัจจยัจากราคา ปัจจยั
จากคณุสมบติัเครื่องดดูฝุ่น

Ref: thaimooc
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สอบ Pretest
12. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Abstraction ใน
สถานการณใ์ด

A
สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากขอ้ความรวีวิและราคา
เท่านัน้

B

C สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากราคาเท่านัน้

สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากดาวเท่านัน้

D สงัเกตขุอ้มูลทัง้หมด และเลือก
พจิารณาจากดาวและราคาเท่านัน้

Ref: thaimooc
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สอบ Pretest
13. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Pattern Recognition ใน
สถานการณใ์ด

A พจิารณาจาํนวนขอ้ความรวีวิเชงิ
บวก และ เชงิลบ

B

C พจิารณาจาํนวนดาวท่ีน้อยๆ

พจิารณาจาํนวนดาวท่ีมากๆ

D พจิารณาจาํนวนดาว และ ราคา

Ref: thaimooc
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สอบ Pretest
14. จากขอ้มูลเพื่อชว่ยในการตัดสนิใจนี้ ใชว้ธิกีารคิดแบบ Algorithm Design ใน
สถานการณใ์ด

A
นับจาํนวนขอ้ความเชงิบวก และ นับ
จาํนวนขอ้ความเชงิลบ และนํามา
เปรยีบเทียบกัน

B

C
เปรยีบเทียบสว่นต่างด้านราคาของ
รา้น A กับ รา้น B โดยเลือกราคาท่ี
ดีท่ีสดุต่อผูบ้รโิภค

นับดาวทกุๆ รวีวิ และนํามา
เปรยีบเทียบกัน

Ref: thaimooc
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สอบ Pretest

15. ขอ้ใดไมเ่ก่ียวขอ้งกับ TPACK Model

A ความรูด้้านเทคโนโลย ี(Technological Knowledge)

B

C ความรูด้้านเน้ือหา (Content Knowledge) 

ความรูด้้านศาสตรก์ารสอน (Pedagogical Knowledge) 

D ความรูด้้านนวตักรรม (Innovative Knowledge)



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์
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Pretest
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

Post-test
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

สรุปเนื้อหาบรรยาย

I learned ……


